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Introduction au comité:

L’Union internationale des télécommunications est l'institution
spécialisée des Nations Unies pour les technologies d’information et de
communication ou TIC.

L’UIT, telle que nous la connaissons aujourd’hui, est le résultat de la
fusion de deux organisations, I'Union télégraphique internationale
(1865) et I'Union internationale des radiotélégraphes (1906). Ces deux
organisations se sont unies en 1932 pour former 'Union internationales
des télécommunications, qui a commencé a faire partie du systéme des Nations Unies en 1947.!
Ses objectifs sont de faciliter la connectivité internationale dans les réseaux de communication,
d'attribuer le spectre radioélectrique mondial et les orbites de satellites, d'élaborer des normes
techniques permettant d'assurer que les réseaux et les technologies s’interconnectent de
maniere transparente et d’améliorer I'acces aux TIC aux communautés du monde entier qui
n’ont pas encore accés a ces installations. Aujourd'hui, I'organisation est composée de 193 Etats
membres et de plus de 800 entités et institutions académiques du secteur privé.

Les membres de I'UIT représente une section transversale du secteur mondial des TIC,
de grands fournisseurs, fabricants et opérateurs de télécommunications aux petits acteurs
d’innovation et de PME (petites et moyennes entreprises)et travaillent avec des technologies
nouvelles et émergentes du monde, ainsi que les principaux institutions et universités R & D
(Recherche et développement).

En outre, I'UIT a été fondée sur le principe de la coopération internationale entre
les gouvernements (Etats membres) et le secteur privé (membres sectoriels,
associés et universités), faisant de I'UIT le premier forum mondial permettant aux parties de

" “ICAO and the International telecommunication union”, ICAO, International Civil Aviation Organization,
last modified 2017,
https://www.icao.int/secretariat/PostalHistory/icao_and_the_international telecommunication_union.htm
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rechercher un consensus sur un large éventail de questions. Affecter 1'orientation future du
secteur des TIC*

Probléeme
1. Introduction au sujet:

De nos jours, plus que jamais, les gens se connectent a la société et a I'économie
numeériques, profitant des opportunités croissantes qui y sont associées. Outre des réseaux plus
grands et plus rapides, de nouvelles applications et de nouveaux services fournis a des vitesses
de plus en plus élevées, de nouvelles opportunités ont été offertes a de nombreuses personnes
par le biais de toutes sortes d’activités de la vie quotidienne. Dans le méme temps, la croissance
des revenus disponibles dans le monde, I'industrialisation dans les pays en développement et
l'urbanisation ont entrainé une augmentation rapide de la demande d’appareils électriques et
électroniques.

En outre, les équipements de rebut de ce type tels que les ordinateurs portables et les
téléphones contiennent des substances extrémement dangereuses pour l'environnement et la
santé si elles sont traitées de maniere inappropriée. Cela est particulierement important car la
plupart des déchets électroniques ne sont pas correctement documentés et ne sont pas
traités au moyen de chaines et de méthodes de recyclage appropriées. Cela entraine
un gaspillage de ressources précieuses et un malentendu dans la situation actuelle. En 2016, le
monde avait généré 44,7 millions de tonnes métriques de déchets électroniques (soit
I'équivalent de pres de 4 500 tours Eiffel) et seulement 20% d'entre elles avaient
été recyclées de maniére appropriée. Bien que 66% de la population mondiale soit
couverte par la législation sur les déchets électroniques, 1'état actuel des choses suggere que les
efforts déployés aujourd'hui sont insuffisants et que le probléme s'aggrave.?

1.1 Mots clés (Définitions)

I. Déchets électroniques DEEE (déchets d’équipements électriques et
électroniques): ceci se réfere a tous les équipements électriques et électroniques (EEE) et a
leurs composants qui ont été jetés par son propriétaire comme déchet sans intention de les
réutiliser. Ceuxci sont classés dans six catégories: temp®@rature d'@changematériel, @crans,
moniteurs et @quipements comprenant®crans d'une surface supérieure a 100 cm2, Lampes,
Grand @quipement (toute dimension extérieure plus de 50cm), Petits appareils (pas de
dimension extérieure plus de 50 cm) , Petit mat@riel informatique et de t®l®communication (pas
de dimension extérieure supérieure a 50 cm).*

II. ITC (Technologies de l'information et des télécommunications): désigne les
technologies qui permettent d'accéder a l'information par le biais des télécommunications. Il est

2 “About”, ITU, International Telecommunications Union, last modified 2019,
https://www.itu.int/en/about/Pages/default.aspx

3 Baldé, C., Forti V., Gray V., Kuehr R., Stegmann P., E-waste monitor 2017 (Geneva: ITU, 2017), 2, PDF
41bid,. 11.
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similaire aux technologies de l'information (TI), mais se concentre principalement sur les
technologies de communication. °
III. Economie linéaire: fait référence au systéme actuel de production économique, dans
lesquels les marchandises sont produites a partir de matieres premieres extraites et préparées,
puis vendues sur le marché jusqu'a la fin de leur durée de vie et finalement jetées. En ce sens, les
ressources utilisées pour fabriquer des marchandises sont en premier lieu un gaspillage et il faut
extraire de nouveaux matériaux et les préparer pour produire d'autres biens.®
IV Economie circulaire: une économie circulaire est un systéme dans lequel tous les
matériaux et composants sont maintenus a leur valeur maximale a tout moment, et les déchets
sont concus en dehors du systéme. Cela étant dit, ce modele contraste avec une économie
linéaire, car il est congu pour extraire le moins possible et réutiliser le plus de ressources des
biens déja produits.”

2. Vue d'ensemble du probleme

Depuis que 'électricité est devenue disponible a grande échelle dans le monde entier, les
équipements électriques et électroniques se sont développés en quantités, car ils remplissent
leurs taches avec plus d'efficacité, aident les humains a développer plus facilement différents
types de travail et permettent a la société étre interconnecté dans le monde entier. Ces trois
éléments sont généralement liés a des niveaux de vie élevés et, en ce sens, a 'augmentation du
revenu disponible dans le monde au cours du siecle dernier et surtout depuis les années 70 a 80
jusqu’a aujourd’hui,® une augmentation rapide de la quantité d’EEE produite et consommé®. En
effet, méme lorsque les déchets électroniques sont un probléme de date ancienne, ils sont
aujourd’hui I'un des problémes les plus importants et les moins consultés au monde.

2.1 Situation mondiale

Dans le dernier Global E-Waste Monitor 2017 publié par 1'UIT en collaboration avec
I'Université des Nations Unies et I'Association internationale des déchets solides, comme
indiqué précédemment, il a été démontré que tous les pays du monde réunis ont généré 44,7
millions de dollars. tonnes métriques (Mt), soit I'équivalent de 6,1 kilogrammes
par habitant (kg / inh), de déchets électroniques par an en 2016, contre 5,8 kg / inh
générés en 2014. Cela représente pres de 4 500 tours Eiffel chaque année. En fait,
ces immenses chiffres devraient augmenter au cours des prochaines années. Il devrait

5 “ICT", Techterms computer dictionary, TechTerms, last modified 2019,
https://techterms.com/definition/ict

6 “Economia Circular: descubre lo que es antes de que reviente el Planeta”, YouTube, Why Maps,
https://www.youtube.com/watch?v=Lc4-2cVKxp0

"WEF, PACE, A New Circular Vision for Electronics: time for a global reboot (Geneva, WEF, 2019), 16,
PDF

8 “According to World Bank data, global per capita GDP grew by an average of 1.88% annually from
1961 to 2017. Over this period, the global economy expanded at an average pace of 3.562% annually,
while the world's population increased by an average of 1.61% per annum.” “GDP per capita growth
(annual %), World  Bank  Data, World Bank Group, last modified 2018,
https://data.worldbank.org/indicator/NY.GDP.PCAP.KD.ZG

° Ibid., 4.
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augmenter pour atteindre 52,2 millions de tonnes métriques, ou 6,8 kg / heure d'ici
2021, soit un taux de croissance annuel de 3 a 4%.'°

Dans le graphique suivant, les informations sont présentées.
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récupérés aupres de: Global E-Waste Monitor.

A coté de ces chiffres inquiétants, il y a le fait mentionné précédemment, le probleme n'a
pas été résolu. En réalité, en 2016, sur un total de 44,7 Mt d'e-déchets Seulement 20%
(8,9 Mt) ont été correctement collectés, recyclés et documentés, laissant 80% (35,8
Mt) sans papiers. Environ 4% d'entre eux ont été mélangés avec des déchets résiduels
ou normaux et les 76% restants ont un destin inconnu', ayant probablement été jetés
dans une décharge ou traités avec des moyens inappropriés. Cela pose un risque fondamental
pour l'environnement et la santé humaine, car de nombreuses matiéres dangereuses entrent
dans cet équipement. En regle générale, ces produits chimiques atteignent 1'air, 1'eau et le sol,
causant de graves dommages a l'environnement. Il est essentiel de remédier a cette
situation pour atteindre les objectifs de développement durable en raison de sa
relation directe avec les objectifs de développement durable 3, 6, 8, 11, 12 et 14
principalement.

1. Image Les ODD concern@s par les d@chets @lectroniques

1% Ibid., 38.
" Ibid., 39.
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Tenant compte des catégories d’EEE présentées a la définition I, les données suivantes
concernant le taux de croissance des déchets électroniques sont présentées.

2. Graphique. Taux de croissance des d®chets ®lectroniques par cat@gorie'
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Récupéré aupres de: Global E-Waste Monitor.

En vérité, les sources de croissance de la production et de la distribution d’EEE peuvent
étre énumérées comme suit:
Réseaux en expansion: la moitié de la population mondiale est couverte avec connexion a
Internet, et environ 80% de celle-ci est a large bande. Parallelement a 'augmentation du PIB par
habitant, davantage de personnes se connectent rapidement a Internet pour développer
plusieurs types d’activités, principalement des activités commerciales. La valeur nette du
commerce électronique est d’environ 22 000 milliards de dollars. Cela a conduit a un besoin

croissant d'EEE pour répondre a la demande.™

2 |mportant to notice the rapid increase in Temperature Exchange Equipment, in Chair's personal
opinion, this trend is led by the growing temperature around the Globe caused by Climate Change.
3 bid., 18.



Augmentation du produit intérieur brut par habitant (PIB par habitant): Comme
mentionné précédemment, la croissance annuelle mondiale du PIB depuis 1964 jusqu'a
auyjourd'hui est de 3-4% par an. Dans le méme temps, la croissance du PIB par habitant a été
d’environ 1,8-2%. Au fur et a mesure que les gens disposent de plus de revenus disponibles, les
marchés exigent de plus en plus d'EEE, car de nombreux appareils sont considérés comme
offrant un niveau de vie supérieur'.

Baisse des prix de la technologie et des EEE: chaque année, de nouveaux marchés offrant
de nouvelles caractéristiques de revenu étant proposés, les développeurs et les fabricants
s'efforcent de rendre les EEE plus abordables afin de pénétrer de nouveaux marchés en
développement. Ces travaux ont eu un impact direct sur les prix du marché en général, rendant
toutes sortes d’EEE plus accessibles.

Diminution du temps de cycle de vie des EEE: une Un facteur important est le
changement de durée de vie des EEE. De nombreux appareils, notamment les technologies de
Iinformation, tels que les smartphones et les ordinateurs portables, réduisent le délai dans
lequel ils doivent étre modifiés. Cette réalité est dictée par deux facteurs: Les technologies de
pointe apparaissent de plus en plus rapidement sur le marché. De plus, notre systeme de
production est linéaire, ce qui signifie qu'au lieu de télécharger un périphérique, l'ancien est
gaspillé et un nouveau est acheté.®

1. Graphique. Cycle de vie des smartphones par pays, en mois, pour 2013 - 2015

USA China EU5 France EGermany Great Britaing Italy

2015 | 216 | 195 | 204 | 216 | 188 | 235 | 177 | 200
2014 | 209 | 218 | 195 | 194 | 182 | 220 | 187 | 182
2013 | 205 | 186 | 183 | 180 | 171 | 200 | 186 | 166

Récupéré de: Moniteur mondial des déchets électroniques

Possession de davantage d'appareils: a mesure que le revenu augmente, les individus sont
plus susceptibles d'acquérir des EEE supplémentaires. En particulier, les appareils
informatiques appartiennent davantage a des particuliers, c’est-a-dire qu’au lieu d’avoir un
smartphone, les personnes disposant d’'un pouvoir d’achat accru disposent d’'un smartphone,
d’un ordinateur portable et d’une tablette.

2.2 Cas d’étude: situation régionale

4 Ibid., World Bank Group.
'® Ibid., 19.
1% 1bid., 21.
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5.Graph. E-Waste in Asia
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6.Graph. E-Waste in Africa
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Europe

Bien que I'Europe compte trois fois moins d'habitants que 1'Asie, c'est le deuxiéme plus
grand producteur de déchets électroniques au monde, avec une production de 12,3 Mt en 2016
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(27,5% du total des déchets électroniques). En outre, 'Europe produit l'une des plus grandes
quantités de déchets électroniques par habitant: ses citoyens ont produit en moyenne 16,6 kg
par personne, soit moins de 1 kg de moins que 1'Océanie. Néanmoins, I'Europe a le taux de
collecte le plus élevé, avec une documentation et une collecte efficaces de 35% des déchets
électroniques produits. Ce haut niveau de collecte a été atteint grace a la 1égislation régionale,
telle que la directive européenne sur les DEEE (2012/19 / EU)" et au développement de
structures de gestion permettant des processus d'économie circulaire.’®

Amériques

Les Amériques ont produit en 2016 11,3 Mt de déchets électroniques (25,3% du total des
déchets électroniques) et avec une population de 1 milliard d'habitants, la production moyenne
de déchets électroniques par habitant est de 11,6 kg. En outre, le taux de collecte et de
documentation est de 17%. Ces chiffres doivent étre considérés avec précaution, car ' Amérique
est une région avec de grandes disparités. En fait, la plupart des déchets électroniques sont
produits dans la partie nord du continent. Seuls les Etats-Unis produisent plus de la moitié des
déchets électroniques produits dans la région (6,3 Mt). La collecte differe d'un pays a l'autre en
raison de l'absence de législation sur les déchets électroniques. Aujourd'hui, le Costa Rica, la
Colombie, le Chili, la Bolivie, 'Equateur, le Mexique, le Pérou, les Etats-Unis et le Canada
disposent d'une législation sur les déchets électroniques (certaines au niveau national et d'autres
au niveau des provinces et des Etats)."”

Asie L'

Asie génere la plus grande quantité de déchets électroniques dans le monde, avec 18,2 Mt
(soit 40,7% du total des déchets électroniques), tout en ayant la deuxieme production la plus
faible par habitant. En Asie, une personne produit en moyenne 4,6 kg de déchets électroniques.
Cette région est également remplie de disparités entre les pays a PIB élevé par habitant et a
faible PIB par habitant. Par exemple, le Japon, 1'Arabie saoudite et les Emirats arabes unis
produisent plus de 15 kg de déchets électroniques par habitant, tandis que le chiffre pour le
Vietnam, l'Afghanistan et le Népal ne représente que 0 a 2 kg. En outre, il convient de
mentionner que la Chine est le plus grand producteur mondial de déchets électroniques, avec 7,2
Mt seulement.

L'Asie, en tant que région, joue un role clé dans la gestion des déchets électroniques en
raison de sa population et de la croissance rapide de son PIB par habitant. En effet, rien qu'en
Chine, les déchets électroniques devraient atteindre 27 Mt d'ici 2030. Par ailleurs, le taux de
collecte dans la région représente 15%, plus élevé dans des pays comme la Chine, le Japon et la
Corée du Sud.*

""European Parliament, DIRECTIVE 2012/19/EU OF THE EUROPEAN PARLIAMENT AND OF THE
COUNCIL of 4 July 2012 on waste electrical and electronic equipment, 197/39, 1-34 (2012). PDF,
https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L.:2012:197:0038:0071:en:PDF

'8 Ibid., 72-75.

% Ibid., 64-66.

20 |bid., 68-70.




